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. wykorzystasz arkusz do badania ruchu jednostajnego prostoliniowego,

. utworzysz model na przyktadzie rzutu szescienng kostka do gry,
. przeprowadzisz symulacje modelu rzutu szescienng kostka do gry,
. zastosujesz arkusz do porzadkowania i filtrowania danych.
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wykorzystasz arkusz kalkulacy]ny do reah?aql wybranych algorytmoéw,

przygotujesz wykres i tabele do zilustrowania wybranych danych z geogratii,
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W arkuszu kalkulacyjnym mozemy realiz’bwaé alorytmy liniowe,
z warunkami (korzystajac z funkcji JEZELI) i iteracyjne (wykorzystujac

Kopiowanie formut).
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W arkuszu kalkulacyjnym mozemy realizowac algorytmy z warunkami, np.
stosujac funkcje JEZELI.
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kalkulacyjnym

W arkuszu kalkulacyjnym iteracje realizuje sie¢ za pomoca kopiowania for-
mut. Formute mozna skopiowac tyle razy, ilu powtérzen wymaga dane zadanie
obliczeniowe.
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