
Klasa 5 - Informatyka

Temat: Patyczaki w ruchu. Tworzenie prostych animacji cz.2
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Na tej lekcji przygotujemy animację przedstawiającą

radosnego patyczaka na łące.

Na kolejnym slajdzie, znajdziesz instrukcję, jak wykonać tą animację.

Kolejne slajdy, przybliżą Tobie kolejne działania, jak np. dodawanie tła do 

animacji, utworzenie klatek animacji przedstawiającej postać okazującą radość. 



Pierwsza prosta animacja

1. Utwórz nowy projekt (kliknij Plik, następnie Nowy).

2. Ustaw wymiary animacji:

• szerokość na 800 px,

• wysokość na 600 px.

3.Stwórz nowe tło przedstawiające łąkę.

• Uruchom program Paint.

• Ustaw rozmiar obrazu na taki sam jak w twojej animacji.

• Narysuj łąkę z fragmentem nieba.

• Obraz zapisz jako plik png pod nazwą tło_radość.

4. Przejdź do otwartego programu Pivot.

5. Wczytaj tło z pliku tło_radość (kliknij Plik, a następnie Wczytaj tło).

6. Stwórz animację przedstawiającą radosnego patyczaka na łące.

7. Projekt zapisz w Teczce ucznia jako plik programu Pivot pod nazwą 

radość_patyczaka (kliknij Plik, a następnie wybierz Zapisz jako).

8.Eksportuj animację jak plik gif o nazwie radość_patyczaka (kliknij Plik i 

wybierz Eksportuj animację).



Ustawienie wymiarów klatki animacji



Dodawanie tła do animacji



Dodawanie tła do projektu animacji



Utworzenie klatek animacji



Utworzenie klatek animacji



Zapisywanie animacji
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Podzielcie sobie pracę, pamiętajcie róbcie 

przerwy przy pracy na komputerze.

Samych dobrych pomysłów Wam życzę, 

powodzenia!


