
Klasa 8 - Informatyka

Temat: Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego cz. 3

Podręcznik strona 170



Klasa 8 - Informatyka

W tym temacie:



Klasa 8 - Informatyka

Otwórz swój podręcznik na stronie 174, przeczytaj jak tworzymy 
model. Jako przykład opisany jest rzut sześcienna kostka do gry.

Symulacja modelu rzutu sześcienna kostka do gry
Wykonaj ćwiczenie 7 na stronie 175, wykorzystaj zamieszczone tam wskazówki. 
Skorzystaj z przedstawionego opisu i rysunku 4.



Porządkowanie i filtrowanie danych

Porządkowanie



Porządkowanie i filtrowanie danych

Filtrowanie danych



Porządkowanie i filtrowanie danych



Porządkowanie i filtrowanie danych

W celu poćwiczenia wykonaj ćwiczenia zamieszczone w temacie.


