
Klasa 5 - Informatyka

Temat: Animacje od kuchni.
Tworzenie własnych postaci cz.1
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Na ostatniej lekcji tworzyliście w programie Pivot Animator animację 

przedstawiającą radosnego patyczaka na łące, z wykorzystaniem gotowego 

modelu patyczaka.

Dziś zobaczycie jak zbudować własne przedmioty i postaci, 

które będzie można użyć w filmiku.
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Główne narzędzia wykorzystywane 

podczas tworzenia figur

Otwieranie okna do budowania figur:

z menu programu wybierz Plik-> Stwórz figurę



Klasa 5 - Informatyka

Narzędzia do tworzenia własnej figury

W otwartym oknie możesz zbudować przedmiot lub postać. Jeżeli je zapiszesz 

będziesz mógł wykorzystać je w innych animacjach.

Wypróbuj narzędzia dostępne w oknie do budowania figur.

Wykorzystaj swój podręcznik do poznania nowych narzędzi programu Pivot

Animator (strona 112).

Na kolejnych zajęciach utworzymy postać kucharza.



Narzędzia do tworzenia własnej figury



Klasa 5 - Informatyka

Podzielcie sobie pracę, pamiętajcie róbcie 

przerwy przy pracy na komputerze.

Samych dobrych pomysłów Wam życzę, 

powodzenia!


