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Na zakonczenie dziatu przygotujecie animacje przedstawiajaca
postac poruszajaca sie po okreslonej trasie. W drodze do celu
gtowny bohater bedzie pokonywat rézne przeszkody.
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https://www.sp12.glogow.pl/wp-content/uploads/2019/06/1.gif
https://www.sp12.glogow.pl/wp-content/uploads/2016/12/trasa-z-przeszkodami-585x351.png
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https://www.sp12.glogow.pl/wp-content/uploads/2016/12/film-tworzenie-nowej-postaci.mp4
https://www.sp12.glogow.pl/wp-content/uploads/2016/12/film-okno-tworzenia-nowej-postaci.mp4

