(O
e
>
-
©
=
-
O
Y—
k=
|
LO)
(o]
(V)
e
'

=




Klasa 5 - Informatyka
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Historyjka o kocie i myszy

SP 1)

Kliknij w rysunek kota i przejdz do karty Animacje:

e jako efekt wejscia wybierz Przylot , a w Opcjac

o jako efekt wyjscia ustaw Wylot ', w Opcjach efektu -
a czas trwania ustaw na 2 sekundy.



Historyjka o kocie i myszy
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SP 1)

Kliknij w rysunek myszy i przejdz do karty Animacje, a n
e wybierz efekt wejscia taki jak dla kota, ale w opq ’:f
e efekt wyjscia ustaw tak samo jak dla kota. .
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Historyjka o kocie i myszy
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Przejdz do opcji Okienko animacji ' .Ustaw kolejnosc al
1,0 — chwy¢ wybrang animacje kursorem i przeciagnij w gore lub w dét.

Kolejnos¢ animac;ji
Pojawienie sie kota.
Pojawienie sie pierwszego dymku prz: koci
Znikniecie pierwszego dymku przyﬁ;'? e
Pojawienie sie myszy.

Pojawienie sie drugiego dymk orzy
Znikniecie drugiego dymkf .

/ |
Pojawienie sie dymku r 7
Znikniecie dymku przy
Znikniecie myszy

10. Znikniecie ko@ﬁﬁ;p
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Zapisz zmiany w prezenta



