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Klasa 5 - Informatyka

4.1. Patyczaki w ruchu
Bieganie e Tworzenie prostych animacji

pO e kl'a n ie W programie PowerPoint mozna

wprawic w ruch elementy
umieszczone na slajdach.

Teraz poznasz program

do tworzenia bardziej ztozonych

Poznajemy program
Pivot Animator

takze poszczegolne ich czesci.

ﬁ’ animacji. Dzigki dostepnym
\ W nim opcjom mozesz wprawic
% @ w ruch nie tylko cate obiekty, lecz

\Zt Zaczynamy
nowy dziat
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SP 1@ Na poczatek pobierz program Pivot Animator
Z Internetu.

Mozna go pobrac za darmo, a podczas instalacji
nie trzeba akceptowac¢ wszystkich propozycji
widocznych w oknie instalatora.

GO gle pivot animator X = 4

o [ Fimy [ Grafka ? Zakupy [ Wiadomosci | Wiece]  Ustawienia

Przy pierwszym uruchomieniu wybierz jezyk,
Pivot Animator 4.2.7 Download - Pabirz za Darmo W ktorym beda wysSwietlane opcje 1 menu.

3sty2 ivot Animator (wc. iej znany jako Pivot Stickfigure Animator) to darmowy

www.dobreprogramy.pl » Pivot-Animator,Program,Wi... ~

-/~ Pivot Animator 4.2.7 - dobreprogramy
. d]_'j Pivot Anim imacji prostych
‘ postaci. Nie
(

jekt / Grafika
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SP]@

Gtowne funkcje programu Pivot Animator:

Ten przycisk stuzy
do uruchomienia animacji.

Kliknij w ten przycisk,
jesli cheesz zatrzymac
odtwarzanie animacji.

Po zaznaczeniu tej opcji
odtwarzanie animacji bedzie
powtarzane, dopdki go

nie zatrzymasz.

Manewrujac na przyktad
tym punktem, mozesz
zmienic utozenie danej
czesci postaci.

Dodaj Figure
Wybrana Figura

Za pomoca tego suwaka mozesz ustawic
szybkos¢ wyswietlania klatek.

Chwy¢ pomaranczowy punkt,
aby przenie$¢ patyczaka
w inne miejsce.
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Pierwsza prosta animac
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’ Powlbrz: [
L] Mowy C-trI-H R T
Al Cewérz Ctrl=0
& Zapis: jako.. CrteAltes

Eksportuj animacie  Ctri=E
Ctel=B
obraa Sprite  Cirlel
cigr [
£F Shwdn figury Crts Alt=F

* Whypdz

H
Wybrana Figure
X 7 |~
HR

Tuwpisz
nazwe pliku.

GIF — format plikéw
stuzacy do zapisu obrazow
o RN i animacji, wykorzystywany
miedzy innymi na stronach

Wybierz te opcje, aby zapisac prace W tym polu wyswietla sie typ pliku, internetuwych.
jako plik programu Pivot. w jakim zostanie zapisana praca.

Dodal Klatse
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SP ]D ! Zapamietaj

« Aby podczas odtwarzania ruch byt ptynny, zmiana utozenia animowanego

elementu na kolejnych klatkach powinna byé nieznaczna.

« Warto zapisywac kolejne etapy pracy w osobnych plikach. Dzigki temu
w dowolnym momencie mozna wrocic do poprzedniej wersiji.

Na kolejnych zajeciach zajmiemy sie dodawaniem tta do animacji.

Podzielcie sobie prace, pamietajcie robcie
przerwy przy pracy na komputerze.
Samych dobrych pomystow Wam zycze,
powodzenial!



