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Pierwsza prosta animacja
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Ustawienie wymiarow klatki animacji
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Dodawanie tta do animacji
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Tto nie musi byc takie
samo w catej animacji.

Do poszczegolnych klatek
mozesz wczytac rozne
obrazy. Dzieki temu w jednym
projekcie mozesz pokazac
patyczaka w roznych
sceneriach.

E Aby tlo byto widoczne na wszystkich ujeciach,
najlepiej wstawic je przed dodaniem pierwszej klatki

- filmu. W przeciwnym razie trzeba bedzie je dodawac
~ osobno do kazdej utworzonej sceny. O




Dodawanie tta do projektu animacji

Ta opcja pozwala dodac Zaznacz obraz,
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mozesz ustawic tto animacji. zatwierdz swoj wyhor.
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Utworzenie klatek animacji
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Utworzenie klatek animacji
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% SP Zmieniaj nieznacznie polozenie odpowiednich czedci postaci i dodawaj
% kolejne klatki A Podczas pracy odtwarzaj co pewien czas animacje, ab

%/ sprawdzic¢, czy dodane klatki sg wykonane poprawnie. Jesli si¢
/ ybrang klatke — wystarczy klikngé prawym przyciskiem myszy
/

w jej podgladina gorze okna, a nastepnie wybra¢ Usun % z podrecznego menu.

uPierwsze klatki animacji przedstawiajacej cieszacego sie patyczaka
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nazwe pliku.

GIF — format plikéw
stuzacy do zapisu obrazow
o RN i animacji, wykorzystywany
miedzy innymi na stronach

Wybierz te opcje, aby zapisac prace W tym polu wyswietla sie typ pliku, internetuwych.
jako plik programu Pivot. w jakim zostanie zapisana praca.

Dodal Klatse
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Zapamietaj
« Aby podczas odtwarzania ruch byt ptynny, zmiana utozenia animowanego
elementu na kolejnych klatkach powinna by¢ nieznaczna.

« Warto zapisywac kolejne etapy pracy w osobnych plikach. Dzieki temu
w dowolnym momencie mozna wrocic do poprzedniej wersiji.

Podzielcie sobie prace, pamietajcie robcie
przerwy przy pracy na komputerze.
Samych dobrych pomystow Wam zycze,
powodzenial!



