Dzien dobry.
Dzisiejszy temat: Niesamowite muzea.

Edukacja informatyczna
1. Dzisiaj na edukacji informatycznej zapraszam Was na wirtualny spacer po Zamku
Krzyzackim w Malborku
https://muzeumzamkowewmalborku.wkraj.pl/html5/index.php?id=34844#/69124/179.998

Edukacja polonistyczna

1. Wystuchaj wiersza D. Wawilow Na wystawie, sprobuj odpowiedzie¢ na pytania:
Dokad udata si¢ mama z dzieckiem?
Co ogladali w muzeum?
Jakie obrazy podobaty si¢ mamie?
Jaki obraz spodobat si¢ diecku?
Czym okazat si¢ obraz?

2. Otworz podrecznik na str. 22-23. Przyjrzyj si¢ ilustracja. Jak myslisz, w ktorym muzeum
mozna przeprowadzi¢ eksperymenty? Nazwg zapisz w zeszycie.

3. Wykonaj zadania w ¢wiczeniach str. 22-23, dobierz eksponat do muzeum, uzupetnij zdanie
wyrazami z ramki, przepisz to zdanie, przeczytaj zdania, na czerwono podkresl nazwy osob,
a na niebiesko nazwy rzeczy, uzupeinij tabelke, dobierz obrazki do zdan.

Zadanie dla chetnych
Wykonaj ¢wiczenie 3 i 4 str. 66.

Edukacja techniczno-plastyczna
1. Sprébuj wykona¢ kolaz "Miasto". Kolaz — technika artystyczna polegajaca na formowaniu
kompozycji z r6znych materialow i tworzyw (gazet, tkaniny, fotografii, drobnych
przedmiotow codziennego uzytku itp.). Sa one naklejane na ptotno lub papier i taczone z
tradycyjnymi technikami plastycznymi (np. farbg olejna, farbg akrylowa, gwaszem).
Potrzebne beda Ci nozyczki, klej, kolorowy papier, gazety, pisaki, kredki, farby.

2. Wskazowki
* Nie spiesz si¢. Badz cierpliwy i ostroznie dobieraj materiaty.
* Kolaz jest doskonaty do eksperymentowania. Mozesz poeksperymentowac z kolorami,
przestrzenia, teksturami i przekazem.
* Jezeli chcesz wszystko doktadnie zaplanowac, porozktadaj swoje materialy na podtodze
na sucho 1 uktadaj je do momentu, az wszystko nie znajdzie odpowiedniego miejsca.
* Zrob doktadnie taki kolaz, na jaki masz ochotg 1 nie obawiaj si¢ eksperymentowac.
* Pozwdl by prowadzit ci¢ instynkt. Wyraz siebie w kolazu.
* Nie musisz przykleja¢ wszystkich elementow poziomo, ukos jest znacznie ciekawszy.

Powodzenia
Patrycja Rosa



