
Klasa 5 - Informatyka

Temat: Animacje od kuchni.
Tworzenie własnych postaci cz.2
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Na ostatniej lekcji dowiedzieliście się jak zbudować własne przedmioty i postaci, 

które będzie można użyć w filmiku.

Poznaliście główne narzędzia wykorzystywane podczas tworzenia figur.

Dziś tworzymy postać kucharza i modyfikujemy figurę.

Na kolejnej lekcji będziemy budować rekwizyty i tworzyć animację.
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Część I. Tworzenie postaci kucharza

1. Zaznacz patyczaka i usuń go.

2. Otwórz okno do budowania figur – wybierz Plik, a następnie Stwórz figurę.

3. Narysuj kucharza:

( na kolejnych slajdach kolejne kroki) 
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4. Wybierz Plik, a następnie Zapisz jako.

5. Jako nazwę pliku wpisz kucharz. Kliknij OK.

6. Wstaw postać do animacji – wybierz Plik, a następnie 

Wczytaj figurę.
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Podzielcie sobie pracę, pamiętajcie róbcie 

przerwy przy pracy na komputerze.

Samych dobrych pomysłów Wam życzę, 

powodzenia!


