
Klasa 5 - Informatyka

Temat: Animacje od kuchni.
Tworzenie własnych postaci cz.3
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Na ostatniej lekcji dowiedzieliście się jak zbudować własne przedmioty i postaci, 

które będzie można użyć w filmiku, poznaliście główne narzędzia wykorzystywane 

podczas tworzenia figur. Tworzyliście postać kucharza i modyfikowaliście jego 

figurę.

Dziś będziemy budować rekwizyty i tworzyć animację.
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Część III. Budowanie rekwizytów 

i tworzenie animacji

1. Zbuduj rekwizyty, na przykład łyżkę, garnek, stół,
składniki potrzebne do przygotowania pysznej zupy.
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2. Umieść rekwizyty w odpowiednich 
miejscach sceny.
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3. Zmień ich kolor i rozmiar.

4. Następnie stwórz i dodaj kolejne klatki 

animacji przedstawiającej kucharza gotującego 

zupę.
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Podzielcie sobie pracę, pamiętajcie róbcie 

przerwy przy pracy na komputerze.

Samych dobrych pomysłów Wam życzę, 

powodzenia!


