Klasa 5 - Informatyka

4.2} Animacje od kuchni

SP l} Temat: Animacje od kuchni.

Potrafisz tworzy¢ w programie

T . t h t . 3 Pivot Animator animacje
worzenie wiasnych postaci CzZ. Euraysanem gotowego
modelu patyczaka. Teraz zobaczysz,
jak zbudowaé wiasne postaci
i przedmioty, ktérych mozna uzy¢
w przygotowywanym filmie.

Na zajeciach wykonasz w programie
Pivot Animator posta¢ kucharza oraz
przedmioty, ktérych uzyje. Nastepnie

L b s t ' utworzone figury wykorzystasz do przy-
u ' Q o ° gotowania animacji.
W trakcie wykonywania zadania:
PODREGZNIK DO INFORMATYKI 1. poznasz narzedzia do tworzenia figur,
e e 2. utworzysz posta¢ kucharza i dodasz j3 do animacji,
3. zmodyfikujesz wstawiong postaé,
4. zbudujesz potrzebne rekwizyty i utworzysz animacjg.

1 : Gtéwne narzedzia wykorzystywane podczas
tworzenia figur

Aby otworzyc okno, w ktorym buduje sig figury, z menu programu wybierz
Plik, a nastgpnie Stwérz figure & sweatsws (rys. 1).

Wybierz 12 opcje.

nowa
\era Rys. 1. Otwieranie akna do budawania figur
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przedmioty i postaci,
arzedzia wykorzystywane
modyfikowaliscie jego
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Podzielcie sobie prace, pamietajcie robcie

Zerwy przy pracy na komputerze.
Samych dobrych pomystow Wam zycze,
powodzenia!




